VALORISEZ ET DEVELOPPEZ
LE JDR DANS VOTRE REGION

DEVENEZ REFERENT(E)
REGIONAL FFJDR
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DEVENEZ MEMBRE FFJDR

La Fédération Francaise de Jeu de Role (FFJAR) est une associa-
tion loi 1901. Fondée en 1996 (parution au JO du 6/11/1996,
p.4898), elle est jumelée avec La Fédération Francaise de Gran-
deur Nature (FEDEGN).
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Sa volonté est de regrouper les acteurs du jeu de réle (JdR) G
I'échelle nationale, et participer a la définition et I'évolution de la
pratique du jeu de réle. Par ses actions, elle souhaite démocrati-
ser le jeu de réle via diverses interventions : sensibilisation, événe-
menits, accompagnement, etc.

La FFJAR est le résultat des actions de ses membres : associations,
particuliers et entreprises. Bénévolat, partenariats et dons, favori-
sons l'accessibilité du jeu de réle ensemble auprés de tous les
publics. Ainsi, il pourra évoluer dans de nombreuses disciplines :
culture, éducation, thérapie, formation, etc.
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Imaginer et créer : Découvrez de nouveaux univers et lais-
sez libre cours a votre imagindtion. L'interprétation de votre
personnage vous permet de vivre des aventures en groupe
et de vous exprimer sans limites dans un cadre sécurise,
flexible et convivial.

Apprendre et se dépasser : Cefte activité vous relie au
groupe, développe l'écoute, la memoire, la stratégie, et
vous donne l'opportunité de vous réveler. Elle peut égale-
ment se pratiquer dans I'éducation, la recherche, les dé-
marches thérapeutiques ou professionnelles (animation,
formation, efc.).

Partager et transmettre : Vivez une aventure collective en
co-création ou vous rencontrerez d’'autres rolistes et parta-
gerez émotions et moments mémorables. Vous aussi, orga-
nisez une partie avec vos amis, dans votre univers favori !
Endossez méme le réle du conteur pour transmettre votre
passion,

Le groupe (entre 3 et 6 joueurs en général) développe en-
semble une histoire imaginée, qui n'est pas écrite en avance.
Le conteur ou Meneur de Jeu prépare les intfrigues du scena-
rio et les joueurs incarnent des personnages durant les parties
(2 a 4h en moyenne). Des dés sont souvent utilisés pour ré-
soudre certaines interactions qui nécessitent une part d'aléa
(combats, négociations, magie, etc.).

Collaborez pour vivre I'aventure dont vous étes les héros

Les rebondissements proviennent des actions des joueurs qui
sont libres de résoudre linfrigue de la maniere qu'ils sou-
haitent. Un méme scénario peut déboucher sur des résolu-
tions differentes d'une table a I'autre. Le jeu est avant tout col-
laboratif, méme si les personnages incarnes peuvent avoir
des objectifs divergents.

Incarnez le personnage et personnalisez-le

De nombreux archétypes, classes et métiers existent déja : hu-
mains, créatures, animauyx, fantémes, extraterrestres, merce-
naires, mages, etc. Le conteur propose un éventail de choix
en cohérence avec l'univers et 'ambiance choisie.

Choisissez ou créez votre propre monde et ses régles

De nombreux éditeurs proposent des jeux de réle avec un
univers bien défini (fantastique, science-fiction, historique...)
adressés a divers publics (enfants, adultes, débutants, ini-
fiés...) parfois inspirés d'un roman, d'une BD ou créés de
toutes piéces. Les regles peuvent étre intuitives ou complexes
et les genres variés : action, enquéte, exploration, romance,
etc. Cette histoire interactive peut se chapitrer en plusieurs
séances a la maniere d'une série et constituer une cam-
pagne de jeu de rdle sur plusieurs mois, parfois plusieurs
années !

A I'échelon national et francophone, en virtuel ou autour
d'une table, par I'organisation de rencontres et de démons-
trations a I'attention du grand public, des organisations, des
institutions. Les membres de la FFJAR ont organisé des initia-
tions pour des institutions telles que la Bibliothegque nationale
de France , et aussi lors de conventions felles qu'OctoGones
a Lyon, la Japan Expo a Paris, ou encore Rol'Event, évene-
ment caritatif en ligne, pour réeunir les pays francophones.

Sur tous les aspecis du jeu de role, par la diffusion de conte-
nus variés présentant cette activité : conférences, publica-
tions, evénements, etc. Nos interventions, en collaboration
avec pdrtenaires et acteurs du milieu, abordent I'utilisation
de cette pratique dans I'enseignement et la recherche, ainsi
que sa professionnalisation.

En renforcant le tissu associatif par la création d'un réseau
national et local d'entraide, en partageant des conseils juri-
diques, comptables, logistiques, administratifs, etc. La Fédé-
ration est au service de ses acteurs et doit constamment
suivre I'évolution de ses pratiques, commme lors de la mise en
place des mesures sanitaires.
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