AMNESYA 2¥51

IDENTITE

Nom Prénom: Surnom:
Age: Lieu de Naiss: Occupation:
Léganthrope: A découvert sa nature a: Statut Légal:
Episode: Episode: Episode:
Episode: Episode: Episode:
a.p Vigx 4
Régression: NEXTS: Dernier contrble PCG: 2
) L Malus:-1D | C
Signes Particuliers: (o)
U
CARACTERISTIQUES “Zpuioutes | E
10-Vig Mins
Léganthropie Déchirure Score Qualité Chance
Adresse | | . . | apVigx6 | g
Léganthropie Déchirure Score Qualité Chance L
Classe | | I I I Malus : 2D | E
Léganthropie Déchirure Score Qualité Chance S
Génie | | | | . +2pv tous g
Léganthropie Déchirure Score Qualité Chance 10-Vig Jours
Hargne | | . . .
Léganthropie Déchirure Score Qualité Chance a.pVigx8 K
Vigueur ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ TestBrut Vig | N
ou Har contre (o)
Faiblesse : SD 18 C
Reussite: | K
Malus -3D
COMBAT i
Normal Si Déchirure Si Léganthropie Total 10-Vig Mins
Initiative ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ Pv non recup T
Normal Si Déchirure Si Léganthropie Total
Nb Actions/Rounds | I | | apVigx10 |
Normal Si Déchirure Si Léganthropie Total TestBrutVig | R
Attaque Arme1 (Adr/Vig/Har) | | | | | | | ou Har contre
Normal Si Déchirure Si Léganthropie Total SD 24 B
Attaque Arme2 (Adr/Vig/Har) | | . | Reussite: | L
Normal Si Déchirure Si Léganthropie Total Malus -4D E
Défense Passive (Adr/Vig) | | ] ] Echec: Coma | §
Normal Si Déchirure Si Léganthropie Total -1pv t.oute.s 2
Défense Active (Adr/Vig) | I I I 10-Vig Mins
Normal Si Déchirure Si Léganthropie Total
Encaissement | I I I , M
AR
ARMES T
T
Nom Précision Pot/Dégats Cadence Munitions
| . . | PV MAX
Nom ‘ Précision ‘ ‘ Pot/Dégats ‘ ‘ Cadence ‘ ‘ Munitions
Nom Précision Pot/Dégats Cadence Munitions z
| . . | DEGATS
Nom Précision Pot/Dégats Cadence Munitions
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LEGANTHROPIE

Implants / Bioware i7én.  Emplacement Effets
Emplacements libres |
Expérience Argent en pochg Economieg
Véhicule Immobilier

Histoire :
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Déchirures

Nom de la déchirure

Niveau Inhumain SR

Chance

Effets de la Déchirure

Tare

Type :

Nom de la déchirure

Niveau Inhumain SR

Chance

Effets de la Déchirure

Tare

Type :

Nom de la déchirure

Niveau Inhumain SR

Chance

Effets de la Déchirure

Tare

Type :
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Equipement




